
 



รว่งหล่น
ารผจญภัยเริ�มต้นขึ�นด้วยตัวละครของผู้เล่น
(Player characters: PC) ตื�นขึ�นมาในถ�าใต้
พื�นดินที�มีแสดงสลัว พวกเขาถกูจ้างมาโดยโร
แลนด์ เทรส นายอําเภอจากเมืองข้าง ๆ ชื�อว่า
มี�ดเฮเว่น (Meadheaven) เพื�อมาสบืสวนหา
สาเหตุกรณีมีนักเดินทางหายไปอยา่งลึกลับใน
บริเวณเนินเขาฮอลโล่ร็อค (Hollow Rock)

ขณะที�กําลังสาํรวจอยูนั่�น พื�นที�ยืนอยูก็่ได้ยุบตัวลงทําให้พวก
เขารว่งลงไปในถ�าที�มีคนสร้างขึ�นเบื�องล่าง
ในขณะที�กําลังหาทางออกอยูนั่�น พวกเขาก็ได้ล่วงรู้ว่าได้มา

เจอกับที�ซอ่นของเหล่าสาวกผู้บูชาเทพมารโมล็อค พวกสาวก
ได้ขุดหลมุกับดักเพื�อจับตัวนักเดินทางมาเปลี�ยนให้เป�นกอง
กําลังซอมบี� พวกมันไมป่ล่อยให้ PC หลดุรอดไปได้อยา่ง
แนน่อนเพราะไปรู้ที�ซอ่นของพวกมันแล้ว

อ่านข้อความนี�เมื�อคุณพร้อมจะเริ�มเล่น

เมื�อพวกคุณลืมตาขึ�นมา คุณพบว่าคุณอยูใ่นถ�ามืด มีแสงสลัว
จากภายนอกลอดเขา้มาจากชอ่งด้านบน
คุณรู้สึกเจ็บแปล๊บที�หัวพร้อมกับความทรงจําที�ไหลกลับมา

ถึงเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นเมื�อเร็ว ๆ นี� พวกคุณรับจ้างจากนาย
อําเภอเมืองมี�ดเฮเว่นชื�อโรแลนด์ เทรส ให้มาสืบสวนหาสาเหตุ
ที�มีนักเดินทางหายไปอยา่งลึกลับ ในบริเวณเนินฮอลโลว์ร็อค
ขณะเดินสํารวจพื�นที� พื�นก็ยุบตัวลง พวกคุณรว่งลงมา และ

เมื�อตกถึงพื�นพวกคุณก็สลบไปจากแรงกระแทกโดยไมรู่้ว่าเวลา
ผา่นไปนานแค่ไหน
ตอนนี�คุณได้สติ และพบว่าคุณอยูใ่นถ�าที�เหมือนกับมีคน

สร้างขึ�นมา มีรถลากพลิกหงายอยูด้่านหนึ�งของโถงถ�า และถัด
ไปมีประตูไม้ขนาดใหญ่

ถ้าคุณยังไมไ่ด้ทําสิ�งเหล่านี�

ขอให้ผู้เล่นแต่ละคนแนะนําตัว
ถ้าจําเป�น ให้อธิบายจุดแข็งและจุดอ่อนของอาชีพของตัว
ละคนของแต่ละคน
ให้ผู้เล่นจัดลําดับการเดิน แนะนําให้ตัวละครที�แข็งแกรง่
อยูด้่านหน้าและอ่อนแออยูด้่านหลัง

ลักษณะทั�วไป
ภายในถ�าในพื�นที� 1 เป�นถ�าที�เพิ�งขุดขึ�น สว่นอื�นดูเก่ามีแต่สว่น
นี�ที�เพิ�งขุดเพิ�ม

เพดาน พื�นที� 1 และ 4 เป�นถ�าธรรมชาติมีเพดานหินย้อยสูง
30 ฟุต สว่นอื�นเป�นสว่นที�ขุดขึ�นสูง 15 ฟุต

แสง พื�นที� 1 มีแสงสลัวจากแสงแดดที�ลอดเข้ามาจากชอ่งด้าน
บนเพดาน ขณะที�พื�นที�อื�นมีแสงจากตะเกียงและคบไฟ

1. ถ�ากับดัก
ตัวละครตื�นขึ�นมาในโถงถ�า หลังจากที�แนะนําตัวกันแล้ว มี
เสยีงแว่วออกมาจากรถลากที�หงายอยู่

“ชว่ยด้วย ชว่ยขา้ด้วย” เสียงแหบพรา่ ทุ้มต�า ร้องเรียก “ข้าติด
อยูต่รงนี�หลายวันแล้ว ขาข้าติดอยูใ่ต้รถ ได้โปรด เร็วหนอ่ย
ก่อนพวกมันจะมาเอาตัวข้าไปเหมือนคนอื�น ๆ”

ในห้องมีรถลากพลิกหงายอยูแ่ละมีพอ่ค้าเป�นมนุษย์
(commoner) ชื�อออลลี� คูเปอร์สมิท (Olly Coopersmith) ติด
อยูใ่ต้รถ PC จะไมเ่ห็นพอ่ค้าหากไมเ่ข้าไปสํารวจอีกด้านหนึ�ง
ของตัวรถ
ถ้า PC ตัดสินใจจะชว่ยออลลี� พวกเขาสามารถทําการเช็ค

ความสามารถ “ความแข็งแรง” (Strangth ability check)
ระดับความยาก (Dif�culty class: DC) DC12 เพื�อยกรถและ
ดึงตัวเขาออกมา เขาจะให้รางวัลและมีข้อมูลให้ดังนี�

เขาเป�นพอ่ค้านักเดินทาง กําลังจะไปที�มี�ดเฮเว่นเพื�อขาย
สมุนไพร
เพื�อนที�รว่มเดินทางมาด้วยถูกคนใสชุ่ดคลุมจับตัวไป เขา
ถกูทิ�งไว้เพราะพวกมันบอกว่าเขาเป�นของที�เสียหายมี
ตําหนิ
ไมไ่ด้ดื�มน�าหรือกินอาหารมา 2 วันแล้วตั�งแต่ถูกจับมา
พวกใสชุ่ดคลุมพูดประโยคหนึ�งซ�า ๆ “ขอสรรเสริญโม
ล็อค” PC สามารถทําการเช็คความสามารถ “ความรู้
(ด้านตํานาน)” (Intelligence (Arcana) ability check)
DC15 จะรู้ว่าโมล็อคคือเทพป�ศาจและพวกคนในชุดคลุม
คือสาวกของลัทธ ิพวกมันนา่จะใช้รา่งของนักเดินทางมาส
ร้างกองทัพซอมบี�

มีประตูไม้ขนาดใหญอ่ยูด้่านใต้ของห้อง จะเป�ดได้ด้วย
เครื�องมือหัวขโมย (thieves’ tools) DC11 หรือพังเข้าไปเลย
ด้วย ความสามารถ Strength DC13

สมบติั
ถ้า PC ชว่ยออลลี�ได้สําเร็จ เขาจะมอบ น�ายารักษา (healing
potion) 1 ขวดจากกระเป�าของเขา และอีก 1 ขวดจากที�ซอ่น
ในรถลาก ถ้าชว่ยไมส่ําเร็จเขาจะขอบคุณในความพยายาม
และให้ยาขวดเดียว

การดําเนินเรื�อง
ถ้า PC เป�ดประตูด้วยเครื�องมือหัวขโมย พวกเขาสามารถไป
เซอร์ไพรสศ์ัตรูที�อยูอี่กห้องหนึ�งได้ แต่ถ้าพังประตูเข้าไปเลย
การต่อสูจ้ะเริ�มขึ�นทันที ถ้าไมส่ําเร็จทั�งสองแบบ ศัตรูจะมา
จากอีกห้องหนึ�งและบุกมาเซอร์ไพรส์ PC แทน

 

 



2. หอ้งยามของพวกสาวก
มีสาวกลัทธิ (cultists) 4 คน เป�นยามอยูใ่นห้องนี�เพื�อคอยจับ
คนที�หล่นลงมาในพื�นที� 1 ไมใ่ห้หนีไปได้ พวกมันจะเดินมาเช็ค
พื�นที� 1 อยูเ่รื�อย ๆ ดู “การดําเนินเรื�อง” จากข้อ 1 เพื�อจัด
พฤติกรรมของพวกมัน
ห้องนี�เป�นห้องเล็ก ๆ มีโต๊ะกินข้าวอยูก่ลางห้อง มีอาหาร

และไวน์ที�ขโมยมาจากเหยื�อที�จับได้

หบีกับดัก
มีหีบกับดักใบหนึ�งอยูต่รงมุมห้อง มีโน๊ตแปะไว้บนฝาเขียนด้วย
ตัวสแีดงว่า “ห้ามแตะต้อง”

PC ต้อง เช็คความสามารถ “ความรู้ (การตรวจสอบ)”
(Intelligence (Investigation) check) DC14 เพื�อให้พบว่ามี
ใบมีดโกนอาบยาพิษอยูข้่างใต้มือจับที�ใช้เป�ดฝาหีบ และทําให้
เป�ดฝาได้อยา่งปลอดภัย ถ้าไมเ่ช็คก่อนจะได้รับความเสียหาย
ด้านพิษจํานวน 1d6

สมบติั
ภายในหีบมี 500cp, 100sp และ 15gp เป�นเงินที�ได้จากเหยื�อ
ในหีบยังมีตุ๊กตาทองคํารูปพิกซี�เต้นรํามูลค่า 15gp

3. รงัก๊อบลิน
เมื�อ PC เข้ามาห้องนี� จะเจอกับก๊อบลิน 4 ตัวพุง่เข้ามาโจมตี 2
ตัวจะเข้าโจมตีด้วยดาบและอีก 2 ตัวโดดลงบอ่โคลนและยิง
ธนูโจมตี ก๊อบลินในบอ่โคลนจะได้รับการกําบัง (cover) ครึ�ง
หนึ�ง (+2 ให้กับอาเมอร์คลาส [AC]) บอ่โคลนถือเป�นพื�นที�
เคลื�อนที�ยาก (dif�cult terrain)

สมบติั
ถ้า PC ค้นหาในกองขยะจะพบกับลกูดอกครอสโบว์จํานวน
2d4 และมี “ไฟของนักเล่นแรแ่ปรธาตุ” (Alchemist’s Fire)
1 ขวด

จุดหลบซอ่น
ถ้า PC ต้องการหาที�ซอ่นพวกเขาสามารถจะซอ่นในกองขยะที�
มุมห้องได้และทอย “ความว่องไว (การหลบซอ่น)”
(Dexterity [Stealth]) โดยทอยแบบได้เปรียบ (advantage)

4 หอ้งโถงพธิี
ตราบใดที� PC ไมเ่คลื�อนที�ผา่นเข้าในชว่งสายตาของหัวหน้า
ลัทธิหรือก๊อบลิน พวกเขาจะไมถ่กูค้นพบ แต่เมื�อใดที�ถูกพบให้
อ่านข้อความนี�

ตรงกลางของโถงถ�า ระหว่างแท่นพธิีหินและรูปป�� นป�ศาจที�มี
รอยแตก คุณมองเห็นชายมีอายุสวมใสชุ่ดคลุมขลิบทอง ขนาบ
ด้วย ก๊อบลิน ที�มีท่าทีระแวดระวัง 2 ตัว
บนแท่นพธิีมีซากศพที�ถูกผา่กลางลําตัวและชายคนนั�นกําลัง

ยดัสสารเป�นเมือกวุ้นสีเขยีวเรืองแสง เมื�อเขาเห็นคุณ เขามอง
ขึ�นมาและชี�นิ�วมาทางคุณและพดูว่า “นี�ทนรอจะมาเป�นสาวก
ของโมล็อกแทบไมไ่หวเลยรึ มา ขอให้ขา้ได้ให้รางวัลในความ
กระตือรือล้นของพวกเจ้าเถิด”
เขาโยกคันโยกทางซา้ยมือลงประตูทางใต้ของห้องก็ค่อย ๆ

ป�ดตัวลง ต่อมาเขาหยบิเครื�องรางรูปหัวกะโหลกสีเขยีวออกมา
จากเสื�อคลุม พวกซอมบี�ที�พงิอยูที่�ผนังห้องก็เริ�มขยบัตัว

ซอมบี� 6 ตัว มีระบบการเล่นแบบพิเศษ พวกมันจะมีค่าลําดับ
การต่อสู ้(initiative) เดียวกับ “เจ้าลัทธิ แครสซสั” (Cult
Leader, Crassus) แต่จะไมส่ามารถเคลื�อนที�ได้ต้องรอให้เจ้า
ลัทธิใช้แอ็คชัน (Action) ทําการสั�งให้เคลื�อนไหวหรือโจมตี
ก๊อบลิน 2 ตัวจะโจมตีได้อยา่งอิสระ
คันโยก L1 จะเป�นตัวป�ดเป�ดประตู ตอนนี�โยกลงเป�นสถานะ

ป�ด คันโยก L2 เป�นตัวเป�ดป�ดกับดักหนามเหล็กที�อยูต่รงหน้า
ประตู ตอนนี�มันโยกขึ�นไว้อยูใ่นสถานะป�ด

กับดักหนามเหล็ก
ถ้าคันโยก L2 โยกลง กับดักจะทํางานและถ้ามี PC คนไหนเดิน
ไปในบริเวณหน้าประตูกับดักจะทํางาน เสียหายแบบถูกแทง
(piercing) 1d6

สมบติั
แครสซัสมีแหวนทองประดับพลอยสลักคําว่า “ใบหน้าของโม
ล็อค” มีมูลค่า 20gp และมีกริชเงิน (Silver dagger) อยูใ่ต้
แท่นบูชา

บทสรุป
ถ้า PC ฆา่หรือจับกุมแครสซัสได้ เมื�อกลับไปถึงเมืองมี�ดเฮเว่น
แล้ว ออลลี�จะบอกทุกคนในเมืองถึงประสบการที�เขามีกับ PC
นายอําเภอโรแลนด์ เทรส จะป�าวประกาศชื�นชมความกล้า
หาญของทุกคน และให้รางวัลคนละ 10gp และขอให้ PC คอย
ดูแลรับงานต่อไปเพราะมีความสามารถนา่ชื�นชม
ถ้าคุณอยากทิ�งพล็อตเรื�องเพื�อเล่นต่อ คุณอาจจะเล่าว่านาย

อําเภอฟ�งเรื�องราวของคุณและเชื�อตามนั�น พร้อมทั�งนํากําลัง
ไปตรวจค้นถ�าในวันรุง่ขึ�น แต่ก็พบแต่ความว่างเปล่า ต้องมี
ใครมาจัดการเก็บกวาดแน ่ๆ
มอบรางวัลเป�นค่าประสบการณ์

ให้ค่าประสบการณ์แก่ PC โดยนับจากศัตรูที�ฆา่ได้ หารเท่า
ๆ กัน
รางวัล 50 XP แก่ผู้เล่นแต่ละคนที�ชว่ยออลลี�ออกมาจาก
การโดนรถทับ
รางวัล 100 XP แก่ผู้เล่นแต่ละคนที�ชว่ยออลี�ออกมาได้
สําเร็จและมีชีวิตรอดตลอดจนจบ
รางวัล 50 XP แก่ผู้เล่นแต่ละคนถ้าไมม่ีใครได้รับบาดเจ็บ
จากกับดักในพื�นที� 4

 

 



ดัชน:ี มอนสเตอร ์และ
NPC
ตารางเรียงตามตัวอักษร

 

 

Commoner
Medium humanoid (any race), any alignment

Armor Class 10
Hit Points 4 (1d8)
Speed 30ft.

STR DEX CON INT WIS CHA
10 (0) 10 (0) 10 (0) 10 (0) 10 (0) 10 (0)

Senses passive Perception 10
Languages any one language (usally common)
Challenge 0 (10 XP)

ACTIONS

club. Melee Weapon Attack: +2 to hit, reach 5ft., one
target. Hit 2 (1d4) bludgeoning damage.

Commoners include peasants, serfs, slaves and servants,
pilgrims, merchants, artisans, and hermits.

Cultist
Medium humanoid (any race), any alignment

Armor Class 12
Hit Points 9 (2d8)
Speed 30ft.

STR DEX CON INT WIS CHA
11 (0) 12 (+1) 10 (0) 10 (0) 11 (0) 10 ()

Skills Deception +2, Religion +2
Senses passive Perception 10
Languages any one language (usually common)
Challenge 1/8 (25 XP)
Dark Devotion. The cultist has advantage on saving

throws against being charmed or frightened.

ACTIONS

Scimitar. Melee Weapon Attack: +3 to hit, reach 5ft., one
creature. Hit 4 (1d6 + 1) slashing damage

Cultists swear allegiance to dark powers such as
elemental princes, demon lords, or archdevils. Most
conceal their loyalties to avoid being ostracized,
imprisoned, or executed for their beliefs. Unlike evil
acolytes, cultists often show signs of insanity in their
beliefs and practices.

Cultist Leader, Crassus
Medium humanoid (any race), any alignment

Armor Class 12
Hit Points 9 (2d8)
Speed 30ft.

STR DEX CON INT WIS CHA
11 (0) 14 (+2) 11 (0) 10 (0) 13 (+1) 14 (+2)

Skills Deception +4, Persuasion +4, Religion +2
Senses passive Perception 11
Languages Common, Infernal
Challenge 1 (200 XP)

Dark Devotion. Crassus has advantage on saving throws
against being charmed or frightened.

Spellcasting. Crassus is a 4th-level spellcaster. His
spellcasting ability is Wisdom (spell save DC 11, +3 to
hit with spell attacks). He has the following cleric spells
prepared:
Cantrips (at will): light, sacred �ame, thaumaturgy
1st level (4 slots): command, in�ict wounds, shield of
faith
2nd level (3 slots): hold person, spiritual weapon

ACTIONS

Scimitar. Melee Weapon Attack: +4 to hit, reach 5ft., one
creature. Hit 5 (1d6 + 2) slashing damage
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Goblin
Small humanoid (goblinoid), neutral evil

Armor Class 15 (leather armor, shield)
Hit Points 7 (2d6)
Speed 30ft.

STR DEX CON INT WIS CHA
8 (-1) 14 (+2) 10 (0) 10 (0) 8 (-1) 8 (-1)

Skills Stealth +6
Senses darkvision 60 ft., passive Perception 9
Languages Common, Goblin
Challenge 1/4 (50 XP)
Nimble Escape. The goblin can take the Disengageor Hide

action as a bonus action on each of its turns.

ACTIONS

Scimitar. Melee Weapon Attack: +4 to hit, reach 5ft., one
target. Hit 5 (1d6 + 2) slashing damage

Shortbow. Ranged Weapon Attack: +4 to hit, range
80/320 ft., one target. Hit 5 (1d6 + 2) piercing damage

Zombie
Medium undead, neutral evil

Armor Class 8
Hit Points 22 (3d8 + 9)
Speed 20ft.

STR DEX CON INT WIS CHA
13 (+1) 6 (-2) 16 (+3) 3 (-4) 6 (-2) 5 (-3)

Saving Throws Wis +0
Damage Immunities poison
Condition Immunities poisoned
Senses darkvision 60 ft., passive Perception 8
Languages understands the languages it knew in life but

can’t speak
Challenge 1/4 (50 XP)
Undead Fortitude. If damage reduces the zombie to 0 hit

points, it must make a Constitution saving throw with a
DC of 5 + the damage taken, unless the damage is
radiant or from a critical hit. On a success, the zombie
drops to 1 hit point instead.

ACTIONS

Slam. Melee Weapon Attack: +3 to hit, reach 5ft., one
target. Hit 4 (1d6 + 1) bludgeoning damage

https://www.youtube.com/@DontStopThinking


   



   



   



   


